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12{ Hinkelen }

Leerling-opdrachten thema ‘Poppenhuis’

Hinkelen
Hinkelen,  een spelletje van 100 jaar geleden

De Spelregels

1. Teken een hinkelblok met 11 vakjes en cijfers en een 

rustvak (vak 12).

2. De eerste hinkelaar gooit een steentje op vakje 

1. Op het vakje waar het steentje op ligt mag niet 

gehinkeld worden.

3. Hinkel daarom op 1 been gelijk naar vakje 2 en 3. Bij 

4 en 5 mag je even op 2 benen staan. Ga zo door, op 

vakje 9, 10 en 11 mag je maar met 1 been staan! Op vak 

12 kun je even uitpuffen.

4. De volgende hinkelaar mag.

5. Ben jij weer? Gooi je steentje nu op vakje 2 en 

hinkel de route.

In je beurten hierna gooi je je steentje op vakje 3, 4, 5, 

6, 7, 8, 9, 10 en 11. Als je je steentje er naast gooit gaat 

je beurt over. Het is moeilijk hoor!

Let op!
Op het vakje waar je steentje ligt mag je niet staan! 

Hinkel er over heen!

Je mag ook niet op de lijntjes hinkelen! 

Dan ben je af en mag een ander.


